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GREP 6 Digital historiefortelling 

Hensikt:  
· å reflektere over egen faglige og personlige utvikling til profesjonell ergoterapeut
· å kunne bidra i refleksjoner gjennom å dele fortellingene med hverandre
· egen erfaringslæring
· trening i aktiv lytting og bevisst tilbakemelding
· øvelse i digital kommunikasjon
· lære en arbeidsmåte som er relevant for framtidig profesjonsutøvelse

Læringsutbytter:
Alle læringsutbytter i emnet kan være aktuelle.
 
Workshop: 
I workshopen lærer studentene metoden, hvor vi bruker ord, lyd og bilder, og jobber vekselvis individuelt og i grupper for å utvikle historien. 
Resultatet skal bli en 3 minutters digital historie (film) med utgangspunkt i en hendelse eller noe som har gjort inntrykk i praksisperioden. 


Fremlegg og refleksjon i gruppe
Gjennomføring
Filmen vises i praksisgruppa siste dag i emnet som også markerer finale på første studieår. 
Det settes av 12 minutter til hver film: 3 minutter til avspilling, og 9 minutter til refleksjon i gruppa
Filmene gir rom for å reflektere over egen faglige og personlige utvikling til profesjonell ergoterapeut, og bidrar til refleksjon gjennom å dele fortellingene med hverandre.




	
